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Cile vzdélavaci oblasti

poznani tlohy informaci

porozuméni praci s informaci — vznik, ulozZeni, pfenos, zpracovani, vyhledavani, praktické vyuziti
vyuzivani modernich informacnich a komunikacnich technologii

schopnost ovéfit vérohodnost ziskané informace vyuzitim vice zdrojt

schopnost formulovat sviij pozadavek

vypocetni techniku a vyukovy software vyuzivat ke zvySeni efektivnosti uceni

dokazat prezentovat vysledky své prace s vyuzitim vhodného softwaru

respektovani prav dusevniho vlastnictvi

zaujeti odpovédného pfistupu k nevhodnym obsahtim vyskytujicim se na internetu nebo jinych mediich
Setrna prace s vypocetni technikou
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Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie umoziuje vSem zakiim ziskat zakladni dovednosti v ovladani vypocetni techniky, orientovat se ve svéte informaci,
zpracovat ziskané informace a vyuzit je v dal$im vzdélavani i v praktickém zivoté. Ziskané dovednosti jsou nezbytnym ptedpokladem uplatnéni na trhu prace, podminkou
k profesnimu ristu, rozvijeni zajmové ¢innosti. Zvladnuti vypocetni techniky, vyhledavani informaci na internetu a jejich zpracovani umoznuje realizovat metodu ,,u¢eni kdekoliv a
kdykoliv®, umoznuje vyuziti mnohonasobné vétsiho pocétu dat a informaci bez zatizeni paméti a vhodné dopliiuje bézné ucebni texty a pomicky. Dovednosti ziskané v tomto
vzdélavacim oboru umoznuji zakim aplikovat vypocetni techniku ve vSech oblastech celého zakladniho vzdélavani a stavaji se jejich soucasti.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci
1. Kompetence k u¢eni
+ Zak samostatné objevuje_moznosti vyuziti informaénich a komunika¢nich technologii v praktickém Zivoté
% udi se potizovat si takové poznamky, které mu pak pomohou pfi praktické praci s technikou
% uziva spravnou terminologii
% zaziva (spé&ch pii splnéni svych ukoli
2. Kompetence K i‘eSeni problémii
+ 74k tvofivé pristupuje k feSeni zadanych ukolt a projektt
% uci se chapat, Ze v Zivoté se pfi praci s informaénimi a komunikaénimi technologiemi budou ¢asto setkdvat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feSeni, ale Ze
zpusobt feseni je vice
# naléza nejen feSent, ale také praktické provedeni a dotaZeni do konce
+ vykazuje pokrok
3. Kompetence komunikativni
# zdk vyuzivéa pro komunikaci na dalku vhodné technologie — elektronicka posta
# dodrzuje vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)
% projevuje zdjem o ndméty, nazory a zkuSenosti druhych zaku




prilezitostné komunikuje s ostatnimi zaky prostfednictvim elektronické posty
Kompetence socidlni a personalni
z4k si kolegialné radi a pomaha s ostatnimi
pracuje v tymu, rozdé¢li a naplanuje si praci, hlida ¢asovy harmonogram apod.
hodnoti svoji préci i praci ostatnich
vzajemné nasloucha, je ohleduplny a taktni
bere ohled na druhé
4. Kompetence obcanska
+ Zak se seznamuje s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW pirétstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich tidajti, bezpe¢nost, hesla) tim, Ze je musi dodrzovat
(citace pouzitého pramene, ve §kole neni zZadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo)
5. Kompetence pracovni
zék dodrzuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou —
vyuziva ICT pro hledani informaci dtlezitych pro sviij dalsi profesni riist
vykazuje pokrok v praci s PC
pouziva obecné zndmé terminy, znaky a symboly
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Prirezova témata

Osobnostni a socidlni vychova (OSV)

Rozvoj zrakového vnimani, rozvoj pozornosti pii ziskavani novych poznatkil, cviéeni soustiedéni pti praci na poéitaéi, procvi¢ovani dovednosti zapamatovani jak pracovat s riznymi
programy a jak ovladat pocitac. Cviceni sebekontroly a sebeovladani pti samostatné praci na pocitaci. Naucit se zorganizovat ¢as v hoding, po splnéni zadanych tkolt si Zaci mohou
zahrat hry. Vedeni k pozitivnimu naladéni mysli a dobrému vztahu k sobé samému. Chapani pocitace jako pomocnika v praci a v ueni. Naucit se hlidat si straveny ¢as pii hrach na
pocitaci, abychom se nestali otrokem pocitace. Rozvoj kreativity pii kresleni na pocitaci. Zdokonalovani se ve verbalni i neverbalni komunikaci. Slusna omluva, rozvoj slovni zasoby
pouzivané pii praci s po¢itadem. Nauéit se spolupracovat pfi praci na poéitaci ve dvojicich, umét dat prostor i druhému. Zaci se uéi odpovédnosti za své postupy prace na poéitadi,
uvédomuji si, Ze jejich nezodpovédna prace mize poskodit pocitad. Zaci se uéi nezistné pomahat slabsim spoluzakiim.

Vychova demokratického ob¢ana (VDO)

Motivace zaku k uplatiiovani svych nazord v tfidnim kolektivu, ochota pomahat, byt ohleduplny. Svoboda slova i jeho nebezpeci. Znat sva prava a povinnosti a nést odpovédnost za
své Ciny.

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech (VMEGS)

Vyuzivame zemépisné programy o Evropé. Zaci vyuzivaji internet k ziskavani poznatki o statech Evropy, kofeny evropské civilizace, principy fungovani EU.

Multikulturni vychova (MkV)

Vztah k jinym etnickym skupinam nebo cizim statnim pfislusnikim. Vedeni k nekonfliktnimu Zivotu ve tfidé, jejiz soucasti jsou i cizi statni pfislusnici nebo c¢lenové jinych
etnickych skupin, a to i pfi praci na pocitaci.

Environmentalni vychova (EV)

Zamysleni se nad vztahy cloveéka a prostfedi. Poznavani jednotlivych ekosystémi, zafazovani rostlin a zivocicht do ekosystémti pomoci pocitacovych programt. Seznameni se
s recyklaci (nevydareny tisk na papir a jeho nasledné tfidéni), s ekologicky Setrnou likvidaci starého pocitace a jeho piislusenstvi.

Medialni vychova (MdV)

Kritické cteni a vnimani medidlnich sdé€leni, interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality. Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti. Tvorba medidlniho sdéleni. Ptispévky do
Skolniho Casopisu, na web. stranky Skoly. Prace v realizacnim tymu, schopnost domluvit se, spole¢né tridit a poté realizovat myslenky.



Charakteristika vyucovaciho predmétu informatika 3. ro¢nik — 1. obdobi

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni vyucovaciho predmétu informatika
3. ro¢nik 1 hodina tydné
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Ocekavané vystupy na konci 1. obdobi
zak vyuziva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie
respektuje pravidla bezpeéné prace s pocitatem
chrani data pred poSkozenim, ztrdtou a zneuzitim
pii vyhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty
spusti a vypne program podle navodu ucitele
pracuje sam s vyukovymi programy uréenymi pro 2. a 3. rocnik
dokaze nakreslit jednoduchy obrazek a ulozit
nezasahuje dovnitf, ani se nedotyka zadni strany skiin¢ pocitace a jeho periferii

Charakteristika vyu¢ovaciho piredmétu informatika 4. a 5. ro¢nik — 2. obdobi

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni vyucovaciho piredmétu informatika
4. ro¢nik 1 hodina tydné
5. ro¢nik 1 hodina tydné
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Ocekavané vystupy na konci 2. obdobi
zak vyuziva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie
respektuje pravidla bezpecné prace s hardware i software a postupuje poucené v piipad¢ jejich zavady
chrani data pied poSkozenim, ztratou a zneuzitim
pfi vyhledavani informaci na internetu pouziva vhodné cesty
pracuje s obrazkem v textovém a grafickém editoru
pracuje sam s vyukovymi programy ur¢enymi pro 4. a 5. rocnik
nezasahuje dovniti ani se nedotykd zadni strany skiiné pocitace a jeho periferii
ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci
uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro praci s textem a obrazem

10. pouziva informace z riznych informacnich zdroji
11. komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béznych komunikacnich zatizeni




