Vzdélavaci oblast Informatika
Vyucovaci predmét INFORMATIKA

Cile vzdélavaci oblasti

Zak je veden k:

systémovému pristupu pti analyze situaci a jevd kolem néj

nachdzeni rlznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepsim vysledkim nez samostatna prace
porozuméni riznym pristuptm ke kédovani informaci i rliznym zplsoblm jejich organizace

rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argument(
komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi stroje

standardizovani pracovnich postupi v situacich, kdy to usnadni praci
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posuzovani technickych reseni z pohled( druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich
a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pfi feseni tézkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem

4 otevrenosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje na rozvoj informativniho mysleni a na zékladni porozuméni principtim digitalnich technologii. Zaci pfi aktivnich ¢innostech vyuZivaji
informatické postupy a pojmy. Informatika poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani a feSeni problému, zpracovani dat a interpretaci a na zakladé praktickych ukold pomaha
zjistit, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitadi. Zaci si prostiednictvim her, experimentd, diskusi a dalsich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zaznamenavani dat a
objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Ve vhodném programovacim prostfedi si ovéfuji algoritmické postupy. Informatika spolu s jinymi obory poklada zaklady
uZivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptd.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci
1. Kompetence k uceni
% Zak samostatné objevuje moznosti vyuziti informacnich a komunikaénich technologii v praktickém Zivoté
4 udi se pofizovat si takové poznamky, které mu pak pomohou p¥i praktické préci s technikou
% uZiva spravnou terminologii
+ zaziva Uspéch ptisplnéni svych dkoll
2. Kompetence k feSeni problému
+ 73k tvofivé pfistupuje k fe$eni zadanych tkol( a projektl
+ uli se chapat, Ze v Zivoté se pfi praci s informaénimi a komunikaénimi technologiemi budou asto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feSeni, ale Ze
zpUsobU feseni je vice
+ naléza nejen Fedeni, ale také praktické provedeni a dotaZeni do konce
+ vykazuje pokrok
3. Kompetence komunikativni
4 73k vyuZiva pro komunikaci na dalku vhodné technologie — elektronicka posta
+ dodrZuje vZité konvence a pravidla (forma vhodnd pro danou technologii, ndleZitosti apod.)
+ projevuje zdjem o ndméty, nazory a zkuenosti druhych Zaku




4 pfileZitostné komunikuje s ostatnimi Zaky prostfednictvim elektronické posty
4. Kompetence socidlni a personalni
Zak si kolegialné radi a pomaha s ostatnimi
pracuje v tymu, rozdéli a naplanuje si praci, hlida ¢asovy harmonogram apod.
hodnoti svoji praci i praci ostatnich
vzajemné naslouchd, je ohleduplny a taktni
bere ohled na druhé
5. Kompetence obéanské
& 74k se seznamuje s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich tdajii, bezpeénost, hesla) tim, e je musi dodrzovat
(citace pouZitého pramene, ve Skole neni zZadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo)
6. Kompetence pracovni
4+ 7ak dodriuje bezpeénostni a hygienicka pravidla pro préci s vypocetni technikou —
4 vyuZiva ICT pro hleddni informaci dlleZitych pro sviij dal$i profesni rist
+ vykazuje pokrok v praci s PC
+ pouZivd obecné zndmé terminy, znaky a symboly
7. Kompetence digitalni
+ 73k b&iné ovlada digitalni zafizeni, aplikace a sluZby; vyuZiva je pfi uéeni a pfi zapojeni do Zivota $koly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost Ci feSeny problém pouZzit
4 ziskdvd, vyhleddva a kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni obsah, k tomu voli postupy a upravuje digitalni obsah, kombinuje rGizné formaty,
vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostredka
vyuziva digitdlnich technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace
chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
predchazi situacim ohroZujicim bezpeénost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a
sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky
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Prlfezova témata

Osobnostni a socialni vychova (OSV)

Rozvoj zrakového vnimani, rozvoj pozornosti pfi ziskavani novych poznatkl, cvi¢eni soustfedéni pfi praci na pocitaci, procvi¢ ovani dovednosti zapamatovani jak pracovat s rdznymi
programy a jak ovladat pocitac. Cvi¢eni sebekontroly a sebeovladani pfi samostatné praci na pocitaci. Naudit se zorganizovat ¢as v hodiné, po splnéni zadanych ukolu si Zaci mohou
zahrat hry. Vedeni k pozitivnimu naladéni mysli a dobrému vztahu k sobé samému. Chapani pocitace jako pomocnika v praci a v u€eni. Naucit se hlidat si strdveny ¢as pfi hrach na
pocitaci, abychom se nestali otrokem pocitace. Rozvoj kreativity pfi kresleni na pocitaci. Zdokonalovani se ve verbalni i neverbalni komunikaci. Slusna omluva, rozvoj slovni zasoby
pouZivané pfi praci s poéitatem. Naudit se spolupracovat pfi praci na poéitaci ve dvojicich, umét dat prostor i druhému. Zaci se uéi odpovédnosti za své postupy prace na poéitadi,
uvédomuji si, Ze jejich nezodpovédna prace mlze poskodit poéitad. Zaci se u¢i nezistné pomahat slabsim spoluzakam.

Vychova demokratického obcana (VDO)

Motivace Zakud k uplatriovani svych nazord v tfidnim kolektivu, ochota pomahat, byt ohleduplny. Svoboda slova i jeho nebezpedi. Znat sva prava a povinnosti a nést odpovédnost za
své ciny.

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech (VMEGS)

VyuZivdme zemépisné programy o Evropé. Zaci vyuzivaji internet k ziskdvani poznatkd o statech Evropy, kofeny evropské civilizace, principy fungovani EU.

Multikulturni vychova (MkV)

Vztah k jinym etnickym skupindm nebo cizim statnim prislusnikim. Vedeni k nekonfliktnimu Zivotu ve tfidé, jejiz soucasti jsou i cizi statni pfislusnici nebo ¢lenové jinych etnickych
skupin, a to i pfi praci na pocitaci.

Environmentalni vychova (EV)



Zamysleni se nad vztahy Clovéka a prostfedi. Poznavani jednotlivych ekosystéml, zafazovani rostlin a Zivodichl do ekosystémU pomoci pocitacovych program(. Seznameni se
s recyklaci (nevydareny tisk na papir a jeho nasledné tfidéni), s ekologicky Setrnou likvidaci starého pocitace a jeho prislusenstvi.

Medialni vychova (MdV)

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni, interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality. Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti. Tvorba medidlniho sdéleni. Pfispévky do
Skolniho ¢asopisu, na web. stranky Skoly. Prace v realiza¢nim tymu, schopnost domluvit se, spole¢né tfidit a poté realizovat myslenky.

Charakteristika vyucovaciho predmétu informatika 3. rocnik — 1. obdobi

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni vyucovaciho pfredmétu informatika
3. roc¢nik 1 hodina tydné

Ocekavané vystupy na konci 1. obdobi
zak vyuziva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie
respektuje pravidla bezpecné prace s pocitacem
chrani data pred poskozenim, ztratou a zneuzitim
pfi vyhleddvani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty
spusti a vypne program podle navodu ucitele
pracuje sam s vyukovymi programy uréenymi pro 2. a 3. rocnik
dokaze nakreslit jednoduchy obrazek a ulozit
nezasahuje dovnitf, ani se nedotyka zadni strany skfiné pocitace a jeho periferii
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Charakteristika vyucovaciho predmétu informatika 4. a 5. rocnik — 2. obdobi

Obsahové, casové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu informatika
4. rocnik 1 hodina tydné
5. rocnik 1 hodina tydné

Ocekavané vystupy na konci 2. obdobi
zak uvede priklady dat, které ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat
popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji
vycte informace z daného modelu
sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
popiSe jednoduchy problém, navrhne a popisSe kroky k jeho reseni
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pripravené programy
oVéri spravnost jim navrzeného postupu
v systémech, které ho obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy
pro vymezeny problém zaznamendva do existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data
10. najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
11. propoji digitalni zatizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
12. dodrZuje bezpecnosti a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi
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