Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace
Vyucéovaci pfredmét MATEMATIKA

Cile vzdélavaci oblasti

Osvojovat si zakladni matematické pojmy na zakladé aktivnich Cinnosti kazdého Zaka

porozumét zdkladnim pojmim matematiky a jejich vzajemnym vztah(m

rozvijet zkusenosti s matematickym modelovanim pomoci ¢innosti, kterymi se Zaci u¢i poznavat a nalézat situace, které dokdzou matematicky popsat
vyuZivat zkusenosti Zakd z domova i ze Zivota kolem nich

vytvaret prostor pro aktivni projev Zaka — vymysleni Gloh Zaky, vyuZiti jejich zajma, komunikace mezi Zaky, efektivni vyuZivani osvojenych poznatku
vytvaret graficky projev Zaka — od kresleného obrazkového nazoru k nacrtiim

postupné si osvojovat prvni matematické pojmy, pocetni vykony, postupy, zaklady jazyka matematiky a zplsob jejich uziti
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Charakteristika vyuky
Matematické vzdélavani v tomto obdobi pomaha 7akim vnimat vyznam matematiky v Zivoté. Zaci se uéi vyjadfovat pomoci &isel. Matematika rozviji pozornost, vytrvalost,

schopnost rozliovat, objevovat, vytvéiet riizné situace. Zaci se udi svoji praci kontrolovat, srovnavat, uci se sebedlvére, vyjadfuji vysledky svého pozorovani. S vyjadfovacimi
schopnostmi se rozviji jejich schopnost uvaZovat.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci
1. Kompetence k uceni
+ 74k se uéi pfesné a struéné vyjadfovat uzivanim matematického jazyka véetné symboliky provadénim rozbor( a zapist pfi FeSeni Gloh a zdokonaluje graficky projev
+ rozviji abstraktni, exaktni, kombinatorické a logické mysleni k vécné a srozumitelné argumentaci
4 podili se na utvareni kritérii hodnoceni ¢innosti nebo jejich vysledk
+ plni dil&i vzdélavaci cile v souladu s cili vzdélavaciho programu a ovétuje vysledky
2. Kompetence k fesSeni problému
23k se uci rozvijet dlvéru ve vlastni schopnosti a moZnosti pfi feSeni Uloh, uci se sebekontrole, systematicnosti, vytrvalosti a presnosti
uci se provadét rozbor probléma a planu feseni, odhadovani vysledk, volbé spravného postupu, vyhodnocovani spravnosti vysledkd
pouziva naméty, nazory, zkusenosti
odpovida na oteviené otazky a pojmenovava cile ¢innosti
planuje dkoly a postupy, dochazi k objeviim, feSenim a zavérim
pracuje v hodiné s odbornou literaturou
podle potreby vyuziva pomoci ucitele
pracuje s chybou a snazi se najit cestu ke sprdvnému reseni
buduje sebedlvéru
3. Kompetence komunikativni
# 73k se udi pfesnému a struénému vyjadiovani uzivdnim matematického jazyka véetné symboliky
4 voli rizné postupy prace
+ uZivd spravnou terminologii a symboliku

FEEEEFEEEE




+ projevuje se vystizné, souvisle a kultivované
4. Kompetence socialni a personalni
+ 74k kriticky usuzuje, srozumitelné a vécné argumentuje prostfednictvim Fedeni matematickych problémd, kolegidlné radi a pomaha
+ udise pracovat vtymu
# zaZivd dspéch a vnima vlastni pokrok
+ argumentuje
5. Kompetence obcanska
4 74k zpracovéavé informace a kriticky pfemysli nad obsahem sdéleni
+ udi se hodnotit svoji praci a praci ostatnich
+ je ohleduplny a taktni
4 udise vnimat sloZitosti svéta
# na zakladé jasnych kritérii hodnoti své ¢innosti nebo vysledky
6. Kompetence pracovni
Zak vytvari zasoby matematickych nastrojl pro reseni redlnych situaci v Zivoté
Zak vyuzivd matematické poznatky a dovednosti v praktickych ¢innostech; Zaci s postizenim disponuji vhodné prizplisobenymi pracovnimi materily
Zaci vyhledavaji a kombinuji informace z rliznych informacnich zdroj(, které vyZaduji vyuZiti poznatk(l z riznych predmétd
spravnym zplUsobem uZiva vybaveni, techniky a pomucek
interpretuje rlzné texty, obrazové materialy, grafy a jiné formy zaznam(
7. Kompetence digitalni
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+ 74k ziskava, vyhledava a kriticky posuzuje data a informace s matematickym obsahem, které odpovidaji konkrétnimu uéelu a situaci
+ vyuZiva digitdIni technologie k zjednodu$eni své prace a zkvalitnéni vysledk( prace
+ chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, hodnoti jejich pfinosy a rizika vyuZivani

PFi vyucovani matematice chceme vidy pfi probirani urcitého uciva

v' dat zakam prvni pojeti daného problému a motivovat je

v' uitim nazornych pomucek a konkretizaci je dovést postupné k pochopeni problému, ktery je ddan novou uéebni latkou
v' provadét tfidéni a srovnavani naucenych védomosti s védomostmi jiz osvojenymi

v' provadét cvi€eni s praktickym uZitim ziskanych védomosti
v
v
v
v

nechat zaky samostatné vymyslet slovni Glohy, které vychazeji z jejich zkuSenosti
provadét cviceni k zautomatizovani urcité pocetni operace

nechat zaky pfi praktickych ¢innostech objevovat potifebu nového pocetniho vykonu
vyuZzivat prostfedkd digitalni technologie ke sdileni, zautomatizovani a ndzornému uceni

Organizace - Z4aci z kazdého roc¢niku pracuji béhem vyucovaci hodiny ve ttridé nebo v ucebné s pocitaci a vyuZivaji k uc¢eni rlizné formy prace. BEhem hodiny ucitel a Zaci pouzivaji
vSechny dostupné vyucovaci pomucky.

Prifezova témata
Osobnostni a socialni vychova (OSV)



Prostrednictvim vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace lze rozvijet pozornost, soustfedéni, tvorivost, cviceni paméti, sebekontroly, sebeovladani, fesit praktické problémy,
posilovat mezilidské vztahy, zlepsit komunikaci, péstovat odpovédnost, spolehlivost, vzajemné respektovani a vést zaky k sebehodnoceni.

Vychova demokratického ob¢ana (VDO)

Sdélovat svlij nazor, respektovat nazor (ndpad) nékoho jiného, aktivné se zapojovat do reseni danych tkold. Odpovédné pristupovat k pripravé na hodinu (prava a povinnosti).
Vyuziti prvkG demokracie i v hodinach matematiky — fad, norma, spravedlivé hodnoceni

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech (VMEGS)

VyuZiti vlastnich zkuSenosti, poznatku ziskanych pti prvouce (Aritmetika — prace s velkymi Cisly: porovnavani ¢isel oznacujicich rozlohu svétadilli a oceand, vyufZiti tabulek a graf(;
Geometrie — Usecky oznacujici délku Fi¢nich tokd a jejich porovnavani, prace s grafy a tabulkami, pfevody délkovych jednotek). Tvoreni a Feseni slovnich uloh, tabulek a graf(,
zajimavych cviceni s tématikou Evropy (prace s Cisly oznacujicimi rozlohu, pocet obyvatel evropskych stat(, prace s Cisly oznadujicimi nadmotské vysky hor, délky rek, plochy
oceanll a mofi, priklady s Cisly vyjadfujicimi vzdalenosti riznych mést, vyuZiti tabulek a graft). Znalost cizich mén, zejména euro.

Multikulturni vychova (MkV)

Posilovat principy slusného chovani, tolerance, empatie a komunikace s pfislusniky odliSnych sociokulturnich skupin.

Environmentalni vychova (EV)

Ve vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace lze pomoci projektl, feSeni slovnich uloh, vytvareni grafli, prehledi a diagrami realizovat témata, kterd se zabyvaji energii,
pfirodnimi zdroji, dopravou a ochranou Zivotnich prostredi. Pti realizaci ma matematika Uzkou vazbu s predméty prvouka a prirodovéda.

Medidlni vychova (MdV)

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni, interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality, stavba medialnich sdéleni, vnimani autora medialnich sdéleni, fungovani a vliv médii
ve spolec€nosti

Charakteristika vyucovaciho predmétu Matematika 1. — 3. ro¢nik — 1. obdobi

Obsahové, casové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu Matematika

1. rocnik 4 hodiny tydné
2. rocnik 5 hodin tydné
3. roc¢nik 5 hodin tydné

Vzdéldvaci oblast matematika je tvorena ¢tyfmi tématickymi okruhy

1. Cisla a pocetni operace
= 7aci si osvojuji dovednost provadeét aritmetické operace (porovnavani, zaokrouhlovani, scitani, odcitani, nasobeni, déleni)
= udise algoritmické porozuméni (proc je prace provadéna predloZzenym postupem)
= ziskdvaji vyznamové porozuméni (umét operaci propojit na redlné situace — nejlépe za pomoci individudlnich ¢innosti, matematizace redlnych situaci)
= ziskdvaji Ciselné Udaje, seznamuji se s pojmem proménna
2. Zavislosti, vztahy a prace s daty
= rozpoznavaji a uvédomuiji si urcité typy zmén a zavislosti, jejich analyzovani z tabulek, diagrama a graf
= porovnavaji velikosti véci a Cisel
3. Geometrie v roviné a prostoru
= urcuji a zndzoriuji geometrické Utvary a modeluji realné situace
= zkoumaji tvary a prostor
= meéfi délky, prevadi zakladni jednotku délky




= udise grafickému projevu
4. Slovni ulohy a problémy
= uplatiuji logické mysleni
= teSi problémové situace a ulohy z béZného Zivota
Ocekavané vystupy na konci 1. obdobi
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CisLo A POCETNi OPERACE

zak pouziva pfirozena Cisla k modelovani realnych situaci, pocitd predméty v daném souboru, vytvari soubory s danym poctem prvkd
Cte, zapisuje a porovnava pfirozena Cisla do 1 000, uziva a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti

uziva linearni usporadani; zobrazi ¢islo na Ciselné ose

provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi Cisly

resi a tvori ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

1. Zdkse orientuje v ¢ase, provadi jednoduché prevody jednotek ¢asu
2. popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota
3. dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti Cisel

GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

1. Zakrozeznd, pojmenuje, vymodeluje a popisSe zakladni rovinné Utvary a jednoducha télesa; nachazi v realité jejich reprezentaci
2. porovnava velikost Gtvard, méri a odhaduje délku usecky
3. rozezna a modeluje jednoduché soumérné Utvary v roviné

V systému individualni prace se slabsimi Zaky v matematice v prvnim obdobi zdkladniho vzdélavani ma mimotradné velky vyznam spravné a hojné pouzivani nazornych pomicek,
kreslenych znazorriovani, cviCeni v sestavovani vlastnich uUloh, feseni Uloh zpaméti. Systém Cinnostniho uceni, ktery pouzivame, opét ukazuje, Ze se v pedagogické praxi pfi uceni
zaklad matematiky v prvnim obdobi zakladniho vzdélavani nemusi vyskytovat beznadéjné situace. Pfi dodrzovani zakladnich zdsad a metod cCinnostniho uceni dosahujeme
uspokojivych vysledkl i u Zakd s diagnostikovanym opoZzdénym vyvojem nebo rlznymi dyslektickymi problémy.

Charakteristika vyucovaciho predmétu Matematika 4. a 5. roc¢nik — 2. obdobi

Obsahové, casové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu Matematika
4. rocnik 5 hodiny tydné
5. rocnik 5 hodin tydné

Vzdélavaci oblast matematika je tvorena ¢tyfmi tématickymi okruhy
1. Cislo a proménna
= Z4ci si osvojuji aritmetické operace (porovnavani, zaokrouhlovani, s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni do 1000)




= udise algoritmické porozuméni (proc je prace provadéna predloZzenym postupem, diiraz na ¢innostni provedeni a pozorovani zak(, hovor o pozorovaném)
= ziskdvaji vyznamové porozuméni (umét operaci propojit na redlné situace — nejlépe za pomoci individudlnich ¢innosti, matematizace redlnych situaci)
= ziskdvaji Ciselné Udaje, seznamuji se s pojmem proménna
2. Zavislosti, vztahy a prace s daty
= rozpoznavaji a uvédomuiji si urcité typy zmén a zavislosti, jejich analyzovani z tabulek, diagrama a grafu
= porovnavaji velikosti véci a Cisel
3. Geometrie v roviné a prostoru
=  objevuji a urcuji geometrické, rovinné a prostorové utvary a modeluji redIné situace
= zkoumaji tvary a prostor
= procviCuji a prevadéji jednotky délky, hmotnosti, ¢asu a objemu
= udise grafickému projevu v geometrii
4. Slovni ulohy
= uplatiiuji logické mysleni
=  teSi problémové situace a ulohy z béZzného Zivota
=  modeluji situaci, nasledné ji resi a formuluji odpovéd’
= vyuZivaji digitdIni technologie k usnadnéni prace, k vyhledavani dat a informaci a jejich sdileni

Ocekavané vystupy na konci 2. obdobi
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CisLo A POCETNi OPERACE

zak vyuziva pri pamétném i pisemném pocitani komutativnost a asociativnost s¢itani a nasobeni

provadi pisemné pocetni operace v oboru pfirozenych Cisel

zaokrouhluje ptirozena cisla, provadi odhady a kontroluje vysledky pocetnich operaci v oboru pfirozenych cisel
vyuziva digitalni technologie k urychleni a zautomatizovani prace (vyukové aplikace, kalkulator, internet)
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

1. Zakvyhledava, sbira a tridi data
2. C(te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy
3. svyuzitim digitalni technologie vyhledava data a sdili je

GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

1. Zak narysuje a znazorni zakladni rovinné Utvary (Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruznici); uziva jednoduché konstrukce
sCita a odcita graficky usecky; urci délku lomené ¢ary, obvod mnohouhelniku se¢tenim délek jeho stran

sestroji rovnobézky a kolmice

urci obsah obrazce pomoci ¢tvercové sité a uziva zakladni jednotky obsahu

rozpozna a znazorni ve Ctvercové siti jednoduché osové soumérné Utvary a urci osu soumérnosti Utvaru prekladanim papiru
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NESTANDARDNi APLIKACNi ULOHY

1.
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Zak resi jednoduché praktické slovni Ulohy a problémy, jejichz reseni je do znacné miry nezavislé na obvyklych postupech a algoritmech
resi slovni ulohy

Cte Ciselné a obrazkové rady

rysuje magické ctverce

ma prostorovou predstavivost



